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Szachy, to nieustanna podroz w glab ludzkiej wyobrazni, podczas ktorej,
poznaje si¢ nieznane lady ludzkiego mys$lenia, mys$lenia racjonalnego jak
I intuicyjnego.

Jako, ze wyobraznia zawiera w swoim rdzeniu stowo obraz, a wyobrazaé
sobie to odtwarza¢ w wyobrazni pewien obraz, tak wigc szachy, to pole
dzialania do odtworzenia 1 tworzenia rzeczy urzeczywistnionych
I nie urzeczywistnionych.

Pigkno zas w grze krolewskiej rodzi si¢ wraz z wstrzasem intelektualnym,
czyli urzeczywistnieniem mozliwe niemozliwego, transcendujac czysta logike
mysSlenia.

Nierzadko w historii tej szlachetnej gry zdarzalo sig, ze sytuacja na
szachownicy byla bez wyjscia, a jednak mistrz famiac zasady logiki, ukazywat
wygrang czyli mozliwe niemozliwego ukazujac zaskakujace emocje 1 zarazajac
pigknem swojego myslenia.

Emanuel Laskers mawiat;

,(dzie nie ma btedu, tam nie ma nagrody za pigknos¢”.

Dlaczego tak rzadko dostrzega si¢ pickno w grze krolewskiej?

Dlaczego tak rzadko gra krolewska odczytywana jest jako sztuka?

W dobie dzisiejszych wielkich konkursow, szalonego, sportowego biegu ku
zdobyciu nagrody i stawy, gubi si¢ prawdziwa expresj¢ bytu, wrazliwo$¢ na
pigkno, jako podstawowy czynnik rozwoju naszej osobowosci.
Przeciez akt tworczy na szachownicy stwarza artysta, dziatajac w natchnieniu,
dzigki potedze wyobrazni, kreujac tym samym swoja nowa rzeczywisto$¢ w tej
I tylko tej chwili.

Tak wigc pigkno urzeczywistnione w grze krolewskiej stanowi nieodtaczny
element warto$ci estetycznej ksztattujacej wrazliwos¢ subtelnej strony
osobowosci kazdego, a szczegdlnosci mtodego czlowieka.
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W nawiazaniu do dzieci i mlodziezy tu obecnej, chwata im za to, ze dokonali wyboru
ksztaltowania swojego charakteru, w tym myslenia tworczego, logiczno -
wyobrazeniowego na plaszczyznie intuicyjno — emocjonalnej.

A fascynujac si¢ sztuka szachowa - juz pokonali negatywne skutki wspotczesnej
cywilizacji, szczegolnie myslenie obrazkowe  ktére zajeto miejsce abstrakcyjnego
mysSlenia.



